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1. Введение
Аквариум. Станьте на время красивой привлекательной рыбкой и окунитесь в красочный мир аквариума. По-началу это может показаться очень загадочным местом обитания рыбок, но стоит попробовать... и пройдя через интересные совместные игры и разного рода квесты вы узнаете, что за ранее немой и ничем особо непримичательной рыбкой скрывался ваш новый друг или возможно даже и настоящая любовь!
2. Жанр и аудитория
Аквариум является разновидностью клиент-серверного приложения с простым управлением и интересными квестами и сюжетными линиями на локациях.

Игра ориентирована на широкую аудиторию, не содержит ограничивающего контента. Используется интересный геймплейный подход для ролевой онлайновой игры, способствующий появлению новых знакомств и зарабатыванию бонусов на сайте знакомств.

Дополнительную привлекательность игра имеет для той аудитории, которая не приемлет носилия, но ищет приятное времяпровождение с пользователями онлайн.
3. Основные особенности игры
Ключевые особенности игры (USP):

· Красочные локации аквариумов и самих рыбок. Приятная картинка для интересного времяпровождения.
· Оригинальный герой – построй свою рыбку по своему желанию. Заработай награды, отличительные знаки и за собранные очки появится возможность выделить рыбку на фоне других с помощью дополнительных возможностей конструктора рыбок.
· Найди своей рыбке пару и, выполнив совместные квесты, ты узнаешь кто этот человек в реальности на сайте знакомств.
· Множество квестов и опасностей, требующих взаимопомощи друзей.
· Аквариум богат бонусами, собери их всех. За собранные очки ты получишь возможность проявить внимание другим пользователям на сайте знакомств.
· Невысокие системные требования при оригинальной яркой графике.
· Voilent-free. В игре нет убийств и насилия.
Сюжет каждой локации рассчитан на 10-20 минут прохождения.
4. Описание игры
Основная задача игрока – весело проводить время в аквариуме с другими рыбками. Собирать бонусы, заводить знакомства с рыбками для взаимопомощи и выполнения различных квестов и задачек, участвовать в марафонах и эстафетах.
Все начинается с создания своей рыбки с персональными чертами, возрастом. Эту рыбку можно определить в один из аквариумов с сеттингом на свой вкус (затонувший корабль, урбания-подводный город, пещеры, подводный замок). Каждый такой аквариум может вместить от 1-16 игроков и различается по категориям (возраст пользователя, указанное место проживания). В красочном аквариуме пользователь оказывается как в некоторой виртуальной комнате, где обитают другие рыбки-пользователи, свободно перемещаясь по территории, приглашая в совместные миниигры друг друга или просто собирая артефакты для получения интересных возможностей на самом сайте знакомств. Общая обстановка напоминает маскарад, но участие в мини-играх и выполнение совместных миссий повышает уровень дружбы с другими рыбками и при выполнении основного совместного квеста данной локации дает возможность узнать контакты друг друга.
Игровой процесс заключается в прямом управлении рыбкой различными способами в зависимости от текущей ситуации. Это может быть управление с помощью мыши для перемещения по аквариуму из одной точки в другую: для сбора бонусов, для прохождения квестов марафона или эстафеты, для рисования плавных заданных контуров квестов совместных игр. Также это может быть управление с помощью клавиатуры для прохождения квестов, марафона, «азбуки морзе», «крокодил», а также для обмена сигналами между рыбками.

Миниигра выполняются в общей комнате и её могут видеть все остальные. Все кто успел принять приглашение на участие оказываются в некоторой полупрозрачной закрытой территории аквариума с правилами и игровым процессом данной миниигры.

Процесс знакомства с пользователем-рыбкой довольно прост и основывается на взаимном согласии. И так как незнакомые рыбки немы по отношению друг к другу, то инициировать начало знакомства можно приглашением сыграть в миниигру, выполнить квест либо просто посредством улыбки, помахивания плавником, подмигивания. Для развития дружбы потребуется сообща набрать некоторый уровень дружбы с помощью интересных танцев рыбок, прыжков из воды, марафонов, естафет, миссий и даже взаимном ухаживании (принести еду и т.п.). И когда ваш соместный уровень даст возможность обмениваться сигналами друг с другом, то следующим решительным шагом следует выполнить специальный сюжетный квест «с хищником» и в случае успеха – узнать кем является эта рыбка в реале на сайте знакомств.
Суть игры – онлайновая аркада с интересными сеттингом и ролевым элементом, нацеленная на привлечении внимания других пользователей и появлению новых знакомств, зарабатыванию реальных бонусов на сайте знакомств.

Конечная цель – стать большой красивой рыбкой, обрести свой новый круг друзей.
5. Сравнение и предпосылки создания
Аквариум сочитает приятное графическое сопровождение и элементы ролевой онлайновой игры. В основе концепции используются свойства следующих выбранных образцов:
· «Love city» – RPG, завязанная на общении, введение своей виртуальной жизни.
· «Угадай мелодию», «Это любовь!», «Невероятный блеф!», «Камень, ножницы, бумага» - использование оригинального геймплея для интересного времяпровождением на сайте знакомств.
· Игры на mail.ru
· Модный бутик – оригинальный сеттинг и геймплей.
· Фрагория – рпг в лучшем сочетании от Диабло и ВОВ (игра на основе нестареющих эталонов).
· Берсерк Онлайн – пошаговая стратегия, основанная на картах под редактицей Ника Перумова.
Аквариум является балансом между большими проектами вроде «Love City» и небольшими как «Угадай мелодию». Аквариум ориентирован на сочетание способствующего новым знакомствам геймплея, красивого сеттинга, интересного сюжета и возможной персонализации своего героя.
6. Платформа
Разработка игры планируется на основе графической библиотеки OpenGL для платформы PC Windows, однако возможно портирование и на другие платформы.
	Требования
	Минимальные
	Рекомендуемые

	Процессор
	Celeron 2000 MHz 
	Pentium 4 2400MHz 

	ОЗУ
	512MB
	1024MB

	Видео карта
	OpenGL 1.3 совместимая
	OpenGL 1.5 совместимая

	Модем
	Dial-up соединение
	Безлимитное соединение от 5 Кб/с


	Контактные лица:
	Сергей Солохин

	
	

	Телефоны:
	+38 063 117 02 50

	
	

	E-mail:
	Neill.Solow@gmail.com

	
	

	Адрес:
	г.Севастополь, ул.Уланская, 5

	
	

	Сайт:
	-


7. Контакты
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